Business Label Software

Deutsch



EiNfURIUNG ..o 5

Uber die Benutzung dieser Onling Hilfe ..............cccooeiveoeieeecee e 5
Die Business Label SOftWare..........ccoiiiiiiiiiii e 6
BetriebSumgebUNg ... 6
Installation/Deinstallation .............ceii i 7
INSTAIIALION ... 7
DEINSTAIIALION .....ceeiiiee e 7
Druckerschnittstelle @iNFICRTEN ...........ooo i 8
Parallele SChNISTEIIE .......c...iiiiiii e 8
USB Schnittstelle (nur Windows 98 und Windows 2000) ..........coeeeeviiiiiieeeeeeiecciieeeee e e e 8
Serielle SChNISTEIIE .......c.ei i e s 8
Urheberrecht und WarenzeiChen .............oooo e 10
Betriebsablauf...........ccoiiiiiii i ————————— 1
VOrDEreituUNg ......ccoiiiiiiiiir i 12
Drucker @INFICRTIEN ... e 12
Detaileinstellungen flr PApi€r..........cooiuiiiieii et a e a e e 14
Wenn Sie andere als von EPSON spezifizierte Etiketten benutzen ..............ccccccoeeiin 14
Wenn Sie Black-Mark-Papier beNUIZEN .............c.ouviiiiiiiiicee e 14
EtIKett @NWEITEN ... s 16
Etikett bearbeiten ... ————————————— 17
Bildschirmdarstellung: Etikett bearbeiten...................cc 17
(0 o] 1= N G L= o= (= o P PR 18
(0 o)1= N = LAV =T 5 (=Y o PP 19
(0] o)1= N =10 YT o] =Y o PR 20
(0] o] =T o fo] KT T=T oo (=] 5 o PR 21
(0] o] 11Nt oo T 1To] g 1= T o [T 5 o PR 22
(0] o] 1= S Ao =] 0 1= o U 23
Position einer Objektebene ANdErN ...........oooiiiiiiiiiiii e 24
(0] o] 1= N (o 11 T=1 o TR 25
Objekt kopieren und €iNfUGEN .........ueiiiiii e e e eaa e 26
U ol o =T aTo [To TAVATAT=Te [=T 4 o o] =Y o PSSR 27
(€111 ] PSP P PO SOPPR PP 28
Text eiNgeben/bearbEItEN ..........cci i 29
TEXE @NEWEITEN ..t 29
TeXt DEAIDEITEN ... 29
Bild importieren/bearbeiten .............ooooii oo 31
Um €in Bild ZU IMPOILEIEN ... s 31
Um ein Bild Zu bearbeiten ..........ooo i 31
Barcode eingeben/bearbeIteN............coooiiiiiiiiiii e 32



Barcode eiNgeDeN ..., 32

Barcode DearbeIteN ..........c..eii i 32
Objekt zeichnNen/bearbeIteN .............eeiiiiiiie e 34
Entwerfen eines ZeichnuNgSobJEKLES ........coviiiiiiiiiiiiiii e 34
Bearbeiten eines Zeichnungsobjektes ............ccco o, 34
Einen ZAhIer DENUIZEN ..o 35
Datenbank DENULZEN..........coooiii e e 41
Eine bestehende Datenbank DeNUIZEN ..........c.oooiiiiiiiiii e 42
Eine neue Datenbank entwerfen.............coo i 43
Vorgange flr Spalte UNd ZEiIlE ...........oueeiiiiiiiieee e 44
Datum uNnd Zeitangaben ....... ... . 45
Barcodedaten eingeben...........ccciiiiiiiin i ————— 48
Hexadezimale BEiNQabe....... .. e 48
UPCA-VOrSCRIIIEN ...ttt 49
UPCE-VOrSCRIIIEN ...ttt 50
EAN13 (JANT3) VOISCRFFIEN ...ttt 51
EANS (JANB) VOIrSCHIIEN ..ottt 52
C0dE39-VOrSCIIIFIEN ...t 53
SEEIENDEIEICK: ...ttt 53
Bereich der zu verschllisselnden Daten: .............ooo i 53
Vorschriften flr spezielle StellEN: ..........oovii i 53
BeISPIEL oo 53
ITF VOISCRFITIEN ..ttt 54
CODABAR-VOISCRTIEN ...ttt 55
C0odE93-VOrSCIIIFIEN ...t 56
Code128 VOrSCHIIfIEN ... e 57
PDF417-VOrSCRIIfIEN ....coiiiiiiiii et 58
MaxXi COAE-VOIrSCRFIIEN .......eiiiiii it 59
QR C0dE VOIrSCHITIEN ...ttt et b e b enas 60

D T - o 61
£ T ¢ 1= 1] 4 =Y o o 63
FERIEISUCKE ... 64
"Fehler EINgabeWert" .........coo o 64
"Keine EiNQabe" ......ccooooeeee e, 65
"Falscher Bereich eingegeben” ..., 66
"0 darf nicht eingegeben WEIdEN".............cc i a e 67
"Kein Dateiname eingegeben . ... 68
"Datei eXistiert NICNT" ..o e 69
"Drucker 1863t sich nicht initialiSieren." ... 70
"ZeitbegrenZUNGSTENIEI ... ... e 71



"Der angeschlossene Drucker wird nicht unterstUtzt"..............ccc 72

"Drucker nicht angesChlOoSSEN" .........coo oo 73
"DruckerabdeCkuUng OffEN" ... e a e 74
K IN P A e ... 75
"Mechanischer FERIEr"....... ..o e 76
"Abschneiderfehler aufgetreten” ............ooo i 77
"Nicht behebbarer Druckerfehler ... 78
"Automatisch behebbarer Druckerfehler” ... 79
"Falsche Registrierung” ... 80
"Falscher Dateiname" ...........ooo i 81
"ZU WENIG SPEICHEI" ... e e e 82
"Falsche Datenlange" .........coo oo 83

"Falsche Barcode oder Zwei-Dimensionen-Code. Die Codelange ist grof3er als der druckbare

2= YT o SRS 84
"Zu wenig Speicherkapazitat zum SpeiChern” ... 85
"Die gewahlte Tabelle oder das Blatt existieren nicht" ....................cccc 86
"Falscher DrucCkbEerEiC" ..........cuuiiiiee e e 87
"Die Daten existieren NiChE" ...........ooo e 88

"Das Barcode- oder Zwei-Dimension Codeformat kann die Zalerfunktion nicht benutzen” .... 89

"Fehler bei der ODBC VerbinduNg" ...ttt e e e e e 90
"Ungultige Daten in der Datenbank" .............ooooviiiiiiiiii 91
"Das zu verkniipfende Objekt ist nicht gewahlt" ................coooiiiiiii e 92
"Das zu verkniipfende Spaltenobjekt ist nicht gewahlt"................ccciiiiiiiiiiiii e, 93
"Das Objekt und das Spaltenobjekt fiir das Datennetz sind nicht gewahlt" ............................ 94
"Datenbankdatei existiert NICT" .............ooii e 95
"Bestatigung, dald das Papier korrekt eingelegt ist." .........cccooeiiiiiiiiiiee 96
"Die Daten kdénnen nicht geschrieben werden." ..., 97
"Fehler aUfgeIreteN” .........oeeiie e e s 98
WarnmMeldUNg.......ooceiiii 99
"Priifen Sie vor der Datenverarbeitung die Verbindung zum Drucker"................cocccvvveeeeeennn. 99
B =T o1 (=T ol £ 15 = L PP 100
"Das bearbeitete Layout kann sich geandert haben. OK?" ..., 101

"Sie haben ein Etikettformat gewahlt, das kleiner als das aktuelle Etikettformat ist. Die

Anwendung stellt die Position und die Grolke des aktuellen Objektes automatisch ein. Sind

LT (o] Y T SRR PP UPPUPRPR 102
"Etikettenpapier einstellen.” ..., 103
"Black-Mark-Papier (Ticket) einstellen.” ..............ooooi i 104
"Diese Lange Uberschreitet den druckbaren Bereich. Priifen Sie die Papiereinstellung.”.... 104



Einfuhrung
Uber die Benutzung dieser Online Hilfe

Klicken Sie im Hilfefenster auf griine und unterstrichene Begriffe, um zu weiteren Einzelheiten
Zu springen.

Klicken Sie auf Inhaltsverzeichnis, schalten Sie in das Inhaltsverzeichnis zurlck.

Klicken Sie auf Zuriick, kehren Sie zum zuletzt aufgerufenen Begriff zurlick.

Driicken Sie bei eingeschalteter Hilfe auf die Taste F1, schalten Sie zu dieser Seite iber die

Benutzung dieser Online Hilfe.



Die Business Label Software

Die Business Label Software ist ein Programm, mit dem Sie Etiketten bearbeiten und auf einem
EPSON Drucker der TM-L90-Serie drucken kénnen.

Diese Anwendung bietet lhnen eine einfache Bearbeitungs- und Druckerbedienung.

Text, Grafik, Barcodes und Zeichnungen liegen als Druckdaten vor, so dal} sie zu einem
druckbaren Layout bearbeitet werden kdnnen. Alle Daten kénnen an ODBCs, einer Excel

Datenbank oder CSV Dateien angeschlossen werden.

Betriebsumgebung

Betriebssystem:
Windows 2000 Professional SP2 oder neuer
Windows NT 4.0 SP5.0 oder neuer
Windows 98 Zweite Edition
Windows 95 OSR2

Software:

Microsoft Internet Explorer Ver.4.1 oder neuer

Hardware:

PC:

Techn. Daten: PC/AT kompatibler Computer mit einem der oben angegebenen
Betriebssysteme

CPU: Minimum Pentium 300 MHz oder kompatibler Prozessor

Speicher: Minimum 64MB

Auflésung: Minimum 800 x 600 Punkte/Zoll

Drucker:

Druckername: EPSON TM-L90

Firmware-Version:  Version 1.03 ESC/POS

Schnittstelle: Parallel, USB (nur fir Windows 98 oder Windows 2000)
Serielle



Installation/Deinstallation

Installation

Legen Sie die CD-ROM in ihr Laufwerk. Wahlen Sie eine Installationssprache und installieren
Sie entsprechend den Bildschirmanweisungen.

Erscheint die Datei nicht automatisch, 6ffnen Sie im Hauptverzeichnis der CD-ROM die Datei
"setup.html". Wahlen Sie dann die Sprache und den Bereich fiir die Installation und installieren

Sie entsprechend den Bildschirmanweisungen.

Deinstallation
Waéhlen Sie EPSON Business Label Software Ver1.10 unter Systemsteuerung, Software,
Programme Hinzufiigen/Entfernen. Wurde die Deinstallation gestartet, kann sie nicht

abgebrochen werden.



Druckerschnittstelle einrichten

Parallele Schnittstelle

1.

Wahlen Sie nach der Installation des EPSON Advanced Druckertreibers (APD) Gber
Systemsteuerung und Drucker die Eigenschaften lhres "EPSON TM-L90 Label" Druckers.
Klicken Sie dann auf das Register "Schnittstelle" und wahlen Sie die fiir den Drucker

gewinschte Schnittstelle.

2. Wabhlen Sie die Schnittstelle LPT1 ~ 3, an die der Drucker angeschlossen ist. Benutzen Sie
Windows 2000, wahlen Sie die Schnittstelle "ESD LPT", die durch APD an Stelle von
LPT1~3 hinzugefligt wurde.

HINWEIS:

Bei Benutzung einer parallelen Schnittstelle. Stellen Sie den ECP Modus als parallelen

Schnittstellenmodus in den BIOS Einstellungen Ihres Computers ein, druckt der Drucker

schneller. Einige Computer kdnnen aber diese Einstellung nicht nutzen. Sollte diese Einstellung

unnormale Ausdrucke erzeugen, brechen Sie den ECP Modus ab.

USB-Schnittstelle (nur Windows 98 Zweite Edition und Windows 2000)

1.

Installieren Sie den USB-Treiber entsprechend den Anweisungen der Datei "installer.pdf".
Sie finden sie im Ordner "US\APD" auf der CD-ROM. Geben Sie das folgende Verzeichnis
im Windows-Verzeichnis an, wenn Sie den USB-Treiber installieren:

"EPSON Erweiterter Druckertreiber\USB-Treiber"

Wahlen Sie nach der Installation der APD und USB Treiber iber Systemsteuerung und
Drucker die Eigenschaften Ihres "EPSON TM-L90 Label" Druckers. Klicken Sie dann auf

das Register "Schnittstelle" und wahlen Sie die fiir den Drucker gewiinschte Schnittstelle.

Serielle Schnittstelle

Bitte benutzen Sie ein serielles Null-Modem-Kabel.

Die Einstellungen des PCs missen den Einstellungen des Druckers entsprechen.

Einstellungen fiir den Drucker:

Prifen Sie die Druckereinstellungen entsprechend dem folgenden Verfahren.

1.
2.

Legen Sie eine Papierrolle in den Drucker ein und schliel3en Sie die Papierabdeckung.
Driicken Sie die FEED-Taste, halten sie gedriickt und schalten gleichzeitig den Drucker ein.
Dann die FEED-Taste wieder loslassen.

Die Druckereinstellung wird auf dem Rollenpapier gedruckt.

Benutzen Sie zur Druckereinstellung das "TM Service & Support Werkzeugprogramm fir

Windows (Tmssutl)".



1. Starten Sie von der CD "Setup.exe" im Verzeichnis "\Tmssutl\Disk1", um das Programm zu
installieren. (Weitere Informationen, siehe "\Tmssutl\Disk4\TmssutlE_um_revA.pdf" auf der
CD.)

2. Nach der Installation auf "Tmssutl" im Meni "Start"; "Programme”, um "TM Service &
Support Werkzeugprogramm fiir Windows (Tmssutl)" zu starten

3. Wahlen Sie im Listenfeld die aktuellen Druckereinstellungen und klicken Sie dann auf
"Druckerstatus”.

4. Wahlen Sie im Fenster "Kommunikationsbedingungen" die gewiinschten Einstellungen und

klicken Sie dann auf "Druckerstatus"”, um die Einstellungen zu aktualisieren.

Stellen Sie die Druckereinstellungen entsprechend der folgenden Tabelle ein.

Baudrate: Einstellung 9600 oder 19200 oder 38400 oder 57600 oder 115200.
Datenbit: Einstellung "8"

Paritat Einstellung "Keine"

Stopbit Einstellung "1"

FluRsteuerung Einstellung "Hardware"

HINWEIS:
Andern Sie die DIP-Schalter-Einstellungen 2 bis 8 auf AUS, bevor Sie das "TM Service &

Support Werkzeugprogramm flir Windows (Tmssutl)" benutzen.

Die empfohlene Baudrate betragt 115200 bps. Einige Schnittstellenkabel kénnen aber
Druckdatenausfalle verursachen. Benutzen Sie in diesem Fall ein anderes Schnittstellenkabel

oder verringern Sie die Baudrate.



Urheberrecht und Warenzeichen

EPSON

EPSON Business Label Software
Urheberrecht © 2002 SEIKO EPSON CORPORATION
Alle Rechte vorbehalten.

Microsoft, Windows und Excel sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

TrueDBGrid Pro
Urheberrecht © APEX Software Corporation

LEADTOOLS
Urheberrecht © 1991-1998 LEAD Technologies, Inc.
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Betriebsablauf

Dieser Abschnitt beschreibt den grundsatzlichen Betriebsablauf, um Etiketten zu bearbeiten und
zu drucken. Jeder Funktion kann durch das Anklicken des entsprechenden Symbols auf der

linken Fensterseite gewahlt werden (Betriebsmenibereich).

Drucker einrichten
Wahlen Sie zuerst Drucker und Papier.

Die Bearbeitung und der Druck der Etiketten basiert auf den hier gewahlten Einstellungen.

Etikett bearbeiten
Entwerfen Sie ein neues Etikett oder laden Sie ein bereits bestehendes. Es wird ein leeres oder

geladenes Etikett angezeigt. Sie gehen dann automatisch in das Fenster Text eing./Bearb.

Entwerfen und Bearbeiten von Text, Grafiken, Barcodes und Zeichnungen
Entwickeln Sie jede Einzelheit (Text, Grafik, Barcode oder Zeichnung). Wahlen Sie dann seine
Eigenschaften. Fur die Bearbeitung von Text, Grafik und Barcodes kénnen Daten von

Datenbanken benutzt werden.
Etikett drucken

Wahlen Sie die Anzahl der Kopien, den Druckbereich und den Papierschnitt. Drucken Sie dann
das oder die Etikett(en).

Etikett speichern
Speichert ein bearbeitetes Etikett.
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Vorbereitung

Drucker einrichten

Wahlen Sie einen Drucker und das Papier. Diese Ansicht bleibt aktiv, bis ein Schaltfeld betatigt

wird.

Druckerauswahl:

(Printer Selection)

Etikettpapierauswahl:

(Label Paper

Selection)

Papierfarbenauswahl:

(Paper Color

Selection)

TM-L90 Label auswahlen.

Wahl des zu bedruckenden Papierformats. Wenn Sie ein Format
wahlen mdchten, das nicht in der Liste angegeben ist, wahlen Sie ein
Format mit LABEL und stellen es mit dem Schaltfeld "Detail" ein.
Méchten Sie Black-Mark-Papier benutzen, wahlen Sie BlackMark
(Ticket) und stellen Sie die Details ein.

Wahl der zu bedruckenden Papierart zwischen einfarbigem oder

zweifarbigem Thermopapier.
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Details:

Informationen:

OK:

Abbrechen:

Einstellung von Papierformat, Abstand zwischen den Etiketten und
Druckbereich fir jedes Etikett. Die vorgenommenen Einstellungen
kénnen Sie unter einem Namen speichern. Diese Einstellungen
erscheinen dann mit diesem Namen in der Etikettpapierauswahl.
Wenn Sie auf das Schaltfeld Informationen klicken, erhalten Sie
Informationen Uber Rollenpapier.

Klicken Sie auf OK, um die Einstellungen zu speichern. Auf der Basis
diese Einstellungen kénnen Sie ein Etikett bearbeiten.

Klicken Sie auf Abbrechen, um zur vorherigen Ansicht

zurtickzukehren.
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Detaileinstellungen fiir Papier

Wenn Sie andere als von EPSON spezifizierte Etiketten benutzen

Klicken Sie auf die Schaltflache Details, um das Papierformat, den Abstand zwischen den
Etiketten und den Druckbereich fiir jedes Etikett festlegen. Die vorgenommenen Einstellungen
kénnen Sie unter einem Namen speichern. Diese Einstellungen erscheinen dann mit diesem
Namen in der Etikettpapierauswahl. Die Abmessungen werden in mm eingegeben (z.B.: 76 mm

oder 25,4 mit einer Kommastelle).

Printer 5 election [EPSON Thi-L50 Label =] ok__|

Label Paper Selection IEF'SEIN STAMDARD LABEL 76 = 25.d4mm (3 = Tinch) j Cancel |
Paper Color Selection i+ Monochrome = Two-color

I Datal
Length of Label [a] I il
Space between Labels [b) I 0
Diztance to Cutting Position [c) I 0 +

c
Distance ta Printing Start Position [height] [d) I o d t b

2 . — a
Diztance to Printing Start pogition [width] (] I o I g
f

Frintable Length of Label(f] I 0
Frintable ‘width of Label [g] I 0
()
Click the buttan for infarmation on roll label paper. Infarmation

Wenn Sie Black-Mark-Papier benutzen
Wahlen Sie im Listenfeld Etikettenpapierauswahl "Black Mark (Ticket)", kénnen Sie die
Papiereinstellung automatisch eingeben. Beachten Sie die folgende Abbildung und geben Sie

Druckbereich und Schnittposition an.
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Eingabebereich (Einheit: mm)

Etikettpapier Black-Mark-Papier (Ticket)
Minimum Maximum Minimum Maximum

a 22,1 300,0 34,4 300,0

b 2,5 10,0 2,5 10,0

c 0,0 9,9 0,0 299,9

d 25 280,4 0,0 299,9

e 47 45,7 2,7 43,0

f 19,6 98,0 34,4 104,4

g 29,0 70,0 31,7 72,0

Wenn die Einstellungen die folgenden Konditionen erfiillen, tritt ein Fehler auf.
d<b,c>=b,a<d+f,80,0<e+g+5,3

Etikettpapier:
Black-Mark-Papier (Ticket):

a<=d,a<=c,a<f,80,0<e+g+53

Beachten Sie die folgenden Hinweise, um Papier zu sparen.

29,0 - (d - c) < 25,4
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Etikett entwerfen

Entwerfen Sie ein neues Etikett oder laden Sie ein bereits bestehendes.

Besteht ein Etikett, das gerade bearbeitet wird, erscheint eine Meldung, um die Datei zu

speichern. Wahlen Sie eine Vorlage aus.

Create Mew Label

» ’ »

TEXT
I |

Load Previouszly Created File

Print Filz Open

Wfhite Label Samplel
TEXT | —
> =
L =
][ TEXT = =
1 TR
DATE TIME
Sample2 Sample3
Open File... I
Open File... |

Neues Etikett erzeugen:
(Create New Label)

Friher erzeugte Datei laden:
(Load Previously Created File)
Geoffnete Datei drucken:
(Print File Open)

Erzeugt ein neues Etikett. Automatische Umschaltung in
das Fenster Text eingeben/bearbeiten.

Ladt ein bereits bestehendes Etikett. Das erste Etikett
erscheint in einem Vorschaufenster.

Ladt ein bestehendes Etikett und schaltet in das

Druckfenster.
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Etikett bearbeiten

Bildschirmdarstellung: Etikett bearbeiten

Der Bildschirm ist wie unten dargestellt aufgeteilt. Der Werkzeug-, Vorschau- und
Merkmalbereich werden angezeigt, wenn eine Etikettbearbeitung (Text/ Grafik/ Barcode/

Zeichnung) oder der Druck gewahlt wurde.

[ Business Label Software Ver. 110
2 | Filel®) Edit® Viewd) heertd Helpt
BI.ISiI'lESS Lab El Sof'tware A ‘E;;'e:ate text area and edit text, date, and counter
Operation Menu Fointer r[\{ !Rotation ':4 O Layer L! _J Delete I ] Grid ] |
Preparation T T T
4 @ Set Up Printer ] -
] Apply =" I
@ Mew/Open Label E i P ——
] Font Font Setting... I
Label Editing .
A Enter Text/Edit o Alghmsht i‘i‘
= i - ; Yertical
= et T [T Underline [T Strikeout O Dﬁ:al:taation
- Font Calor !m
||||||| Enter Bar Code /Edit Eackeround colar Itransparence vl
Fawin jects/Edi Enter Text
m o] £ Objects/Edit — :J
Other _.]
@ Print
J Save
;'a',] Exit
3 Help
6 j
1. Titelleiste: Es wird der Name der Anwendung angezeigt.
2. Menluleiste: Es wird das Menl angezeigt.
3. Hinweisbereich: Fur eine im Betriebsmenl gewahlte Position wird ein Hinweis
angezeigt.
4. Betriebsmenu: Wahlen Sie in diesem Bereich die gewlinschte Betriebsart.
5. Werkzeugbereich: Wahlen Sie hier Zeiger (Pointer), Drehung (Rotation), Ebene
(Layer), Loschen (Delete)oder Gitter (Grid).
6. Vorschaubereich: Das aktuell zu bearbeitende Etikett wird angezeigt.
7. Merkmalbereich: Hier erfolgen die Einstellungen der Merkmale fir ein gewahltes

Objekt.
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Objekte bearbeiten

Die zu bearbeitenden Objekte sind Text, Grafiken, Barcodes oder Zeichnungen. Die hier

beschriebenen Vorgange gelten fiir alle Positionen.
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Objekte entwerfen

Waéhlen Sie im Betriebsment zum Entwerfen eines Objekts eine der Funktionen Text
eingeben/bearbeiten, Bild importieren/bearbeiten, Barcode eingeben/bearbeiten oder
Objekt zeichnen/bearbeiten.. Oder wahlen Sie in der Menlleiste Einfiigen ein Objekt.

Um ein Objekt zu entwerfen, setzen Sie den Cursor in den Vorschaubereich und prifen Sie, ob
er dort ein Kreuz darstellt. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen sie ein rechteckiges
Bearbeitungsfeld auf, um ein leeres Objekt zu entwerfen. Ist das leere Objekt entworfen, stellen

Sie die Merkmale ein und klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist entworfen.
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Objekt auswéahlen

Um ein Objekt auszuwahlen, klicken Sie auf das Zeiger-(Pointer)-Schaltfeld im
Werkzeug-Auswahlbereich. Sie kénnen auch Zeiger unter Einfligen in der Menlleiste
anklicken, um den Cursor in einen Zeiger zu andern. Klicken Sie auf das Objekt, das Sie

auswahlen mochten. Das ausgewahlte Objekt wird mit einem Rahmen angezeigt.
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ObjektgroBe andern

Um die GroRRe eines Objektes zu andern, klicken Sie auf das Zeigerschaltfeld im
Werkzeug-Auswahlbereich. Sie kénnen auch Zeiger unter Einfiigen in der Menlleiste
anklicken, um den Cursor in einen Pointer zu andern. Klicken Sie auf das Objekt, dessen Grofie
Sie andern moéchten und stellen Sie den Cursor auf den Rahmen des Objekts (der Cursor
andert sich in einen GréRenanderungs-Cursor). Ziehen Sie den Rahmen auf die gewiinschte
Grolie.

Andern Sie die GroRe eines Objektranmens und das Objekt paRt dann aber nicht in die
geanderte Grole, wird folgendes passieren:

Ist es ein Textobjekt, wird nur der Text im geanderten Rahmen angezeigt oder gedruckt.

Ist es ein Bildobjekt, wird es automatisch kleiner oder groRer dargestellt, so daf’ es in den
Rahmen pal3t.

Ist es ein Barcodeobjekt, werden die Barcodedaten entschlisselt, um sie so grof3 wie moglich

im geanderten Rahmen darzustellen oder zu drucken.
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Objektposition andern

Um die Position eines Objektes zu andern, klicken Sie auf das Zeigerschaltfeld im
Werkzeug-Auswahlbereich. Sie kénnen auch Zeiger unter Einfiigen in der Menlleiste
anklicken. Klicken Sie das zu verschiebende Objekt an und ziehen Sie es dann in die neue
Position. Sie kénnen die Position auch mit den Pfeiltasten (auf, ab, links, rechts) andern.

Um eine gute Druckqualitat zu erhalten, ist das Verschieben von Barcodes begrenzt.
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Objekt drehen

Um ein Objekt zu drehen, klicken Sie auf das Zeigerschaltfeld im Werkzeug-Auswahlbereich.
Sie kdnnen auch Zeiger unter Einfiigen in der Menduleiste anklicken, um den Cursor in einen
Zeiger zu andern. Klicken Sie auf das zu drehende Objekt. Klicken Sie entweder auf das
Schaltfeld Drehung 90° im Uhrzeigersinn oder auf 90° entgegen dem Uhrzeigersinn.

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken und entweder 90° im
Uhrzeigersinn oder 90° entgegen dem Uhrzeigersinn im Untermen( wahlen. Die Drehung
erfolgt um die Mitte des Objekts.

-23-



Position einer Objektebene andern

Klicken Sie auf das Zeigerschaltfeld im Werkzeug-Auswahlbereich. Sie kébnnen auch Zeiger
unter Einfligen in der Menuleiste anklicken, um den Cursor in einen Zeiger zu andern. Klicken
Sie auf das Objekt, dessen Ebene Sie andern mochten. Klicken Sie dann entweder auf das
Schaltfeld Nach vorne oder auf Nach hinten. Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf

das Objekt klicken und entweder Nach vorne oder Nach hinten im Untermend wahlen.
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Objekt I6schen

Klicken Sie auf das Zeigerschaltfeld im Werkzeug-Auswahlbereich. Sie kébnnen auch Zeiger
unter Einfligen in der Menuleiste anklicken, um den Cursor in einen Zeiger zu andern. Klicken
Sie auf das Objekt, das Sie I6schen mochten und dann auf das Schaltfeld Léschen. Sie kdnnen
auch mit der rechten Maustaste auf das Objekt klicken und dann Léschen im Untermenu

wahlen oder Sie wahlen das Objekt und driicken die Tasten Ctrl + D.
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Objekt kopieren und einfligen

Klicken Sie das zu kopierende Objekt an. Klicken Sie in der Menlleiste auf Kopieren unter
Bearbeiten. Sie kdnnen auch das Objekt auswahlen und die Tasten Ctrl + Einfg dricken.
Zum Einflgen des kopierten Objekts klicken Sie auf der Mendlleiste auf Einfiigen unter
Bearbeiten oder wahlen Sie das Objekt aus und driicken die Tasten Shift + Einfg. Das

eingefligte Objekt steht an einem anderen Platz als das originale Objekt.
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Riickgédngig / Wiederholen

Um eine vorherige Operation riickgangig (abbrechen) zu machen, klicken Sie in der Mentileiste
Riickgéngig unter Bearbeiten oder driicken Sie die Tasten Ctrl + U. Die Funktion Ruckgéngig
|6scht nur die letzte durchgefiihrte Aktion. Zum Abbrechen der Operation Riickgangig wahlen

Sie in der Menlileiste Wiederholen unter Bearbeiten.
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Gitter

Klicken Sie auf das Schaltfeld Gitter oder wahlen Sie in der Menlleiste Gitter unter Ansicht,
um Gitter anzuzeigen oder zu l6schen oder einen Gitterabstand einzustellen. Der Gitterabstand
kann 0,05 Zoll, 0,1 Zoll oder 0,2 Zoll betragen, wenn als Einheit "Zoll" gewahlt wurde. Der
Gitterabstand kann 1 mm, 2 mm oder 5 mm betragen, wenn als Einheit "mm" gewahlt wurde.

Um die gewahlte Einheit zu dndern, klicken Sie in der Menileiste auf Einheit unter Ansicht.
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Text eingeben / Bearbeiten

Text entwerfen

1. Wahlen Sie im Betriebsmeni Text eingeben/bearbeiten.

2. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.
3. Wahlen Sie im Merkmalbereich das Datenformat fir das Objekt.

A: Haben Sie im Listenfeld "Textart" (Text Type) die Angabe "Text eingeben" (Enter Text)
gewabhlt, geben Sie den Text im Textfeld "Text eingeben" (Enter Text) ein.

B: Haben Sie im Listenfeld "Textart" die Angabe "Datum & Zeit eingeben" vorgenommen,
Wahlen Sie das Datenformat im Listenfeld "Format". Méchten Sie ein anderes Format
wahlen, geben Sie es in das Listenfeld ein. (Siehe "Datum und Uhrzeit")

C: Haben Sie im Listenfeld "Textart" die Angabe "Zahler eingeben" gewahlt, geben Sie die
Zahlerwerte ein. (Siehe "Zahler benutzen")

D: Haben Sie im Listenfeld "Textart" die Angabe "Datenbank" gewahlt, laden Sie die
Datenbankdatei und verbinden Sie das Objekt mit einer Spalte der Datenbank. (Siehe
"Datenbank benutzen")

4. Stellen Sie die Merkmale fiir den Text, wie Schriftart oder Ausrichtung ein.

5. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Textobjekt ist gespeichert.

Text bearbeiten
1. Wahlen Sie ein Textobjekt.
2. Fuhren Sie Ihre Anderungen im Bereich Merkmale durch.

3. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das geanderte Textobjekt ist gespeichert.

Apply e |

Text Type I Enter Test j
Fort Faont Setting... |

Alignment EI il 2'

[T Underline [ Stikeout r Werlical

Orientatian
Farnt Colar IEHa.;k j
B ackground colar Itransparence j
Enter Text

123 B
[~
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Schaltfeld Anwenden:

Textart:

Schaltfeld Schriftart:

Kontrollkastchen Unterstrichen:

Kontrollkastchen Durchgestrichen:

Kontrollkastchen Vertikale
Ausrichtung:

Listenfeld Schriftartfarbe:
Listenfeld Hintergrundfarbe:
Schaltfeld Ausrichtung:

Eingabefeld Text eingeben:

Wourde hier geklickt, sind die Einstellungen im Bereich
Merkmale dem gewahlten Objekt zugeordnet.
Auswahl von "Text", "Datum & Zeit eingeben", "Zahler
eingeben" oder "Datenbank".

Wahl der Schriftart, Gré3e und Stil.

Unterstreichen des Textes ein- oder ausschalten.
Durchstreichen des Textes ein- oder ausschalten.

Vertikale Ausrichtung ein- oder ausschalten.

Wahl einer Farbe fur den Text.

Wahl einer Hintergrundfarbe flir den Text.

Wahl Links, Zentriert oder Rechts.

Es kdnnen bis zu 512 Zeichen eingegeben werden.

(Wenn die Textart Text eingeben ist.)
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Bild importieren/bearbeiten

Um ein Bild zu importieren

1. Wahlen Sie im Betriebsmeni Bild importieren/bearbeiten.

2. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.
3. Wahlen Sie im Merkmalbereich die Bildquelle fiir das Objekt.

A: Wenn Sie "Dateiname eingeben" im Listenfeld "Bildquelle" gewahlt haben, geben Sie jetzt
den Dateinamen im Feld "Name der Bilddatei" ein oder klicken Sie auf das Schaltfeld
"Durchsuchen...", um eine Bilddatei zu laden. HINWEIS: Diese Anwendung unterstitzt
nur das Microsoft BMP-Format.

B: Haben Sie im Listenfeld "Bildquelle" die Angabe "Datenbank" gewahlt, 6ffnen Sie die
Datenbankdatei und verbinden Sie das Objekt mit einer Spalte der Datenbank. (Siehe
"Datenbank benutzen")

4. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Um ein Bild zu bearbeiten
1. Wahlen Sie das Bildobjekt.
2. Bearbeiten Sie Ihre Anderungen im Bereich Merkmale.

3. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Apply | s |

Image Source

E nter File Mame

Image File Marme

Browse. . |

Schaltfeld Anwenden: Wurde hier geklickt, ist die Einstellung im Merkmalbereich
(Apply) dem gewahlten Objekt zugeordnet.

Listenfeld Bildquelle: Wabhlen Sie eine Bildquelle entweder von "Dateiname
(Image Source) eingeben" oder "Datenbank".

Name der Bilddatei: Angabe des Dateinamens und des vollstandigen Pfades.

(Image File Name)
Schaltfeld Durchsuchen...: Anzeige eines Dialogfensters zum Offnen einer Datei.

(Browse...)
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Barcode eingeben/bearbeiten

Barcode eingeben

1. Wahlen Sie im Betriebsmeni Barcode eingeben/bearbeiten.

2. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.
3. Wahlen Sie im Merkmalbereich die "Barcode-Auswahlimethode" fiir das Objekt.

A: Wahlen Sie "Daten eingeben" im Listenfeld "Barcode-Auswahimethode" und geben Sie die
Daten ein, die als Barcode verschlisselt werden sollen. (Siehe "Barcodedaten eingeben")
Haben Sie das Kontrollkastchen "Dateiauswahl" markiert, geben Sie den Dateinamen ein,
der die Barcodedaten enthalt.

B: Haben Sie "Zahler eingeben" im Listenfeld "Barcode-Auswahlmethode" gewahlt, geben
Sie die Zahlerwerte ein. (Siehe "Zahler benutzen")

C: Haben Sie im Listenfeld "Barcode-Auswahlmethode" die Angabe "Datenbank" gewahlt,
laden Sie die Datenbankdatei und verbinden Sie das Objekt mit einer Spalte der
Datenbank. (Siehe "Datenbank benutzen")

4. Stellen Sie die Merkmale fiir den Barcode ein.

5. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Barcode bearbeiten
1. Wahlen Sie ein Barcodeobjekt.
2. Fuhren Sie Ihre Anderungen im Merkmalbereich durch.

3. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Apply | — |

Bar Code Selection hethod [{ap sy -
Type of Bar Code ILIF'DE-. j
Fosition of HRI Character IN:::ne j
Bar Code Data [ File

Browse... |

Schaltfeld Anwenden: Wurde hier geklickt, sind die Einstellungen im Merkmalbereich
(Apply) dem gewahlten Objekt zugeordnet.
Barcode-Auswahlmethode: Geben Sie hier die Daten eines Barcodeobjektes ein oder

(Bar Code Selection Method) laden Sie Daten von einer Datenbank oder einem Zahler.
Pos. der HRI-Zeichen: Wahlen Sie Keine, Unten, Oben oder Beide.
(Position of HRI Character)

Dateiauswahl: Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie
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(File)

Barcodeart:

(Type of Bar Code)
Barcodedaten:
(Bar Code Data)

"Barcodedaten von einer Datei angeben" wollen.

Wahlen Sie die Barcodeart. (Siehe "Barcodedaten eingeben")
Ist "Daten eingeben" in der Barcode-Auswahlmethode

gewabhlt, geben Sie die Daten fir den zu druckenden Barcode

ein. Die Daten kdnnen hexadezimal eingegeben werden.
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Objekt zeichnen/bearbeiten

Entwerfen eines Zeichnungsobjektes

1. Wahlen Sie im Betriebsmeni Objekt zeichnen/bearbeiten.

2. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.
3. Legen Sie die Merkmale fiir das Zeichenobjekt fest.

4. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Bearbeiten eines Zeichnungsobjektes
1. Wahlen Sie ein Zeichnungsobjekt.
2. Fuhren Sie Ihre Anderungen im Merkmalbereich durch.

3. Klicken Sie auf das Schaltfeld Anwenden. Das Objekt ist gespeichert.

Apply |

Type

" Rectangle

Weidth aof Line |1 'I
Colar | Elack: - I

Schaltfeld Anwenden: Wurde hier geklickt, sind die Einstellungen im Merkmalbereich dem
(Apply) gewahlten Objekt zugeordnet.

Art: Wahlen Sie zwischen Linien- oder Rechteckobjekt.

(Type)

Linienbreite: Wahlen Sie die Linienbreite in Punkteinheiten.

(Width of Line)

Farbe: Wahlen Sie eine Linienfarbe.

(Color)
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Einen Zahler benutzen

Der Drucker kann fortlaufende Nummern drucken, die fir jeden Aufkleber unterschiedlich sind.
Daflir wird ein Zahler benutzt. Dieser Zahler ist bei Text- und/oder Barcodeobjekten einsetzbar.

Hauptsachlich wird dieser Zahler flir den Druck von Seriennummern benutzt.

Bei Benutzung eines Zahlers gehen Sie wie im Folgenden beschrieben vor.

1. Wahlen Sie nach dem Entwurf eines Objektes "Zahler eingeben” im Listenfeld "Textart" oder
"Barcode-Auswahlimethode".

2. Geben Sie "Maximum" und "Minimum" fir den Zahler ein.

3. Geben Sie die Anzahl der Schritte in das Feld "Schritte" ein. (Siehe Beschreibung unten.)

4. Geben Sie die Anzahl der Wiederholungen in das Feld "Wiederholungen" ein.

5. Geben Sie die Startnummer in das Feld "Aktueller Wert" ein.

6. Geben Sie die Anzahl der Stellen in das Feld "Stellen" ein.

Anzahl der Schritte

Dies ist der Wert, der jedes Mal einer bestehenden Zahl hinzugefligt werden soll. Mochten Sie
z.B. den Wert um 1 erhéhen, geben Sie "1" ein. Méchten Sie den Wert jedes Mal um 5 erhéhen
(die anderen Nummern werden Ubersprungen), geben Sie "5" ein. Soll der Wert negativ werden,
geben Sie eine negative Zahl ein.

Wenn der Wert unterhalb des Maximums geht, geht der Zahler auf Minimum.

Wenn der Wert unterhalb des Minimums geht, geht der Zahler auf Maximum.

Anzahl der Wiederholungen

Ist fir "Wiederholungen" ein Wert groRer als 1 eingegeben, wiederholt der Zahler den Druck der
selben Nummer so oft wie eingegeben, bis er zur nachsten Nummer weiterschaltet. Mochten
Sie z.B. 5 Etiketten mit der selben Nummer drucken, geben Sie "5" im Feld "Wiederholungen"

und "5" im Feld Kopien in den Druckanweisungen ein.

Anzahl der Stellen

Wird ein Wert auler 0 in das Feld "Stellen" eingegeben, werden flihrende Nullen hinzugefiigt,
bevor der Zahlerwert gedruckt wird. Ist z.B. "Stellen" auf 10 eingestellt und der Zahlerwert ist
123, ist die gedruckte Zahl 0000000123. Diese Funktion wird bei ausgerichtetem Ausdruck oder
jedem Ausdruck, z.B. Barcode, bei dem eine festgelegte Anzahl von Stellen benétigt wird,
empfohlen.

Ist die Anzahl der Stellen auf Null eingestellt, sind flihrende Nullen abgeschaltet.
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Beispiel 1: Druck des Zahlers von 1 bis 10 auf Etiketten

Die Einstellungen

Minimum
Maximum
Aktueller Wert
Schritte
Wiederholungen
Stellen

Ausrichtung

:Rechts

Das Druckresultat (Kopien: 10)

Nach dem Druck ist der aktuelle Wert 11.

Wenn diese Anwendung dann ein Etikett

druckt, druckt der Zahler

||11u‘
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| ABC
[Guunter =:String:=]l
ABC
1
ABC
4
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Beispiel 2: Druck des Zahlers von 1 bis 10 mit 5 Stellen auf Etiketten

Die Einstellungen

Minimum 1
Maximum 100
Aktueller Wert 1
Schritte 1
Wiederholungen A1
Stellen 5
Ausrichtung :Links

Das Druckresultat (Kopien: 10)

Nach dem Druck ist der aktuelle Wert 11.

Wenn diese Anwendung dann ein Etikett
druckt, druckt der Zahler "00011".
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Beispiel 3: Druck des Zahlers von 1 bis 10 auf ein Etikettenpaar

Die Einstellungen

Minimum 1
Maximum 100
Aktueller Wert 1
Schritte 1
Wiederholungen 2
Stellen :3
Ausrichtung :Links

Das Druckresultat (Kopien: 20)

Nach dem Druck ist der aktuelle Wert 11.

Wenn diese Anwendung dann ein Etikett
druckt, druckt der Zahler "11".

Das Etikettenlayout

ABC

ABC

ABC

ABC

ABC
10
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Beispiel 4: Druck des Zahlers, der mit einer Datenbank verkniipft ist

Die Einstellungen

Minimum
Maximum
Aktueller Wert
Schritte
Wiederholungen
Stellen

Ausrichtung

Anzahl der Records
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Druckresultat 1
(Kopien: 2, Druckbereich 1-3)

Sind die Anzahl der Kopien und
Wiederholungen gleich, kdnnen die gleichen

Etiketten gedruckt werden.

Nach dem Druck ist der aktuelle Wert 4.
Wenn diese Anwendung dann ein Etikett
druckt, druckt der Zahler "004".

Druckresultat 2
(Kopien: 1, Druckbereich 3-5)

Dieses Druckergebnis erfolgt, wenn die
Anwendung Etiketten mit der obigen
Einstellung nach dem Druck des

Druckresultats 1 druckt.

Der Zahler startet bei 4, da die Einstellung

durch den vorigen Druck auf 4 erfolgte.
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Datenbank benutzen

Mit Hilfe einer Datenbank ist es mdglich, auf jedem Etikett unterschiedliche Daten zu drucken.
Es gibt zwei Mdglichkeiten eine Datenbank zu benutzen.
Eine bestehende Datenbank benutzen.

Eine neue Datenbank entwerfen.

HINWEIS:

Mit der Windows 2000 Mehrsprachenversion, wenn eine andere Sprache als Englisch
ausgewahlt wurde, konnen Daten im CSV-Format nicht geladen, editiert oder korrekt
abgespeichert werden. Das passiert weil die Datenbank nicht richtig in dem oben angeflihrten
Umfeld arbeiten kann. Die Business Label Software benutzt das CSV-Format um eine richtige
Datenbasis zu erstellen. Die Benutzung von SCHEMA.INI macht es moglich Daten im
CSV-Format zu laden und zu editieren, aber nicht sie zu speichern. Wenn die Daten im
CSV-Format benutzt werden, so sind diese vor Benutzung erst ins EXEL-Format zu

konvertieren.

Wie ist SCHEMA.INI zu benutzen
Speichern Sie SCHEMA.INI im gleichen Verzeichnis wo sich die CSV-Dateien befinden.
Mit SCHEMA.INI ist es méglich mehrere Serien von CSV-Namen und teilenden Symbolen

(Zeichen) festzulegen.
Schema.ini form
[FileName.csv]

Format=Delimited(*)

Schreiben Sie den aktuellen Namen der CSV-Datei anstelle von "FileName" und setzen Sie das

aktuell benutzte Trennungszeichen Anstelle des ™" ein.

-41 -



Eine bestehende Datenbank benutzen

1. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.
2. Wahlen Sie "Datenbank" in den Listenfeldern "Textart," "Barcode-Auswahlmethode" oder
"Bildquelle".
3. Klicken Sie auf das Schaltfeld "Daten laden...", erscheint ein Dialogfenster zur Wahl des
Datenbankformates.
A: Wahlen Sie eine Excel- oder CSV-Format-Datenbank, klicken Sie auf OK und geben Sie
im dann folgenden Dialogfenster einen Dateinamen an.
B: Wahlen Sie eine ODBC-Format-Datenbank, klicken Sie auf OK, nachdem Sie Name,
PaRwort, Datenquelle und Name der Tabelle eingegeben haben.
4. Die geladene Datenbank erscheint im Tabellenbereich.
5. Wahlen Sie eine Spalte zur Verknlipfung mit dem Objekt. Die gewahlte Spalte ist markiert.
6. Klicken Sie auf das Schaltfeld "Datenverkniipfung”. Das Obijekt ist mit der gewlinschten

Spalte der Datenbank verknipft.

Moéchten Sie mehr als ein Objekt mit einer Spalte der Datenbank verknipfen, ist es nicht
notwendig, die Datenbank erneut zu laden. Wahlen Sie ein Objekt und eine Spalte der
Datenbank und klicken Sie nochmals auf das Schaltfeld "Datenverknipfung".

Méochten Sie eine Verknipfung mit einem Objekt I16sen, klicken Sie auf das Objekt und dann auf
"Verknipfung auftheben". Es wird "Vernipfung aufheben" an Stelle von "Datenverknipfung”
angezeigt.

Der Name der Spalte wird fiir die Verkniipfung mit dem Objekt benétigt. Wenn Sie eine
bestehende Datenbank laden, wird der Name der ersten Spalte benutzt. Hat die gewlinschte
Spalte keinen Namen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Spaltenkopf und wahlen
Sie im Popupmeni "Spaltennamen festlegen". Geben Sie dann den Spaltennamen ein.

Die Bearbeitung einer Datenbank im Tabellenbereich ist nur im CSV Format maglich. Die
Bearbeitung wird beim Speichern beriicksichtigt. ODBC und Excel Datenbanken kdnnen mit

diesem Programm nicht bearbeitet werden.
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Eine neue Datenbank entwerfen

1. Ziehen Sie im Vorschaufenster ein Bearbeitungsfeld auf, um ein Objekt zu entwerfen.

2. Wahlen Sie "Datenbank" in den Listenfeldern "Textart," "Barcode-Auswahlmethode" oder
"Bildquelle".

3. Wahlen Sie eine Spalte zur Verknlipfung mit dem Objekt. Die gewahlte Spalte ist markiert.

4. Rechten Mausklick auf den Kopf der Spalte und "Spaltennamen festlegen" im Popupmend
anklicken.

5. Namen der Spalte eingeben und auf "OK" klicken.

6. Eingabe der Daten in die Zellen der angegebenen Spalte.

7. Klicken Sie das entworfene Objekt im Vorschaufenster an und klicken Sie dann eine Spalte
an, um sie mit dem Objekt im Merkmalbereich zu verknipfen. Die gewahlte Spalte ist
markiert.

8. Klicken Sie auf das Schaltfeld "Datenverkniipfung". Das Objekt ist mit der gewlinschten

Spalte der Datenbank verknipft.
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Vorgange fiir Spalte und Zeile

Schaltfeld Zum Anfang: Schaltet zur obersten Position der Datenbank.

Schaltfeld Zum Ende: Schaltet zur untersten Position der Datenbank.

Ein Rechtsklick mit der Maus auf den Spaltenkopf zeigt Ihnen die folgenden Optionen:

Spaltenobjekt hinzufiigen: Flgt der letzten Spalte im Tabellenbereich ein Spaltenobjekt hinzu.

Spaltenobjekt einfligen: Flgt der gewahlten Spalte im Tabellenbereich ein Objekt ein.

Spaltenobjekt I6schen: Ldscht ein gewahltes Objekt im Tabellenbereich.

Spaltennamen festlegen:  Legt den Namen einer gewahlten Spalte fest.

Sortieren Aufsteigend: Andert die Reihenfolge der Positionen mit Werten der gewéahlten
Objekte in aufsteigender Reihenfolge.

Sortieren Absteigend: Andert die Reihenfolge der Positionen mit Werten der gewéahlten

Objekte in absteigender Reihenfolge.

Ein Rechtsklick mit der Maus auf das Zeilenkopfobjekt zeigt lhnen die folgenden Optionen:

Zeile hinzufigen: Fugt eine neue Zeile hinzu.
Zeile einflgen: Fugt eine Zeile vor der gewahlten Position ein.
Zeile I6schen: Léscht die gewahlte Zeile.
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Datum und Zeitangaben

Geben Sie im Listenfeld "Textart" die Angabe "Datum & Zeit eingeben" ein, werden das aktuelle
Datum und die Zeit gedruckt. Das Format fir Datum und Zeit ist im Listenfeld "Format", wie
unten beschrieben, einstellbar. Sie kdnnen auch das Originalformat eingeben.

Tabelle : Datum- und Zeitformate

Zeichen Beschreibung

d Druckt den Tag. Hat der Tag nur eine Zahl, wird keine fiihrende Null
hinzugefigt. (1-31)

dd Druckt den Tag. Hat der Tag nur eine Zahl, wird eine fiihrende Null
hinzugefligt. (01 - 31)

ddd Druckt eine Abklrzung des Tagesnamens (So - Sa)

dddd Druckt den Tagesnamen in voller Lange (Sonntag - Samstag)

ddddd Druckt Jahr, Monat und Tag in Kurzformat, wie es in der Systemsteuerung
Ihres PCs eingestellt ist.

w Druckt eine Zahl fir den Wochentag. (Z.B. wird fur Sonntag eine "1"
gedruckt. Fir Samstag wird eine "7" gedruckt.)

ww Druckt die Wochenzahl im Jahr. (1 - 54) Z.B. ist der 1. Januar 2002 eine "1"
und der 29. Januar 2002 eine "5."

m Druckt den Monat. Hat der Monat nur eine Zahl, wird keine fihrende Null
hinzugefugt. (1 - 12)

mm Druckt den Monat. Hat der Monat nur eine Zahl, wird eine fihrende Null
hinzugefugt. (01 - 12)

mmm Druckt eine Abklrzung des Monatsnamens. (Jan - Dez)

mmmm Druckt den vollen Monatsnamen. (Januar - Dezember)

q Druckt das Vierteljahr. (1-4) Z.B. wird im Dezember eine 4 und im Januar
eine 1 gedruckt.

y Druckt den Tag des Jahres. (1-366)

yy Druckt das Jahr mit zwei Stellen. (00-99)

yyyy Druckt das Jahr mit vier Stellen. (0100 - 9999)

h Druckt die Stunde. Hat die Stunde nur eine Zahl, wird keine fihrende Null
hinzugefugt. (0 - 23)

hh Druckt die Stunde. Hat die Stunde nur eine Zahl, wird eine fihrende Null
hinzugeflgt. (00 - 23)

n Druckt die Minute. Hat die Minute nur eine Zahl, wird keine fihrende Null
hinzugeflgt. (0 - 59)

nn Druckt die Minute. Hat die Minute nur eine Zahl, wird eine fihrende Null
hinzugeftgt. (00 - 59)

s Druckt die Sekunde. Hat die Sekunde nur eine Zahl, wird keine fihrende Null

hinzugeflgt. (0 - 59)
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SS

Druckt die Sekunde. Hat die Sekunde nur eine Zahl, wird eine fithrende Null
hinzugefligt. (00 - 59)

ttttt

Druckt das Zeitformat, das in der Systemsteuerung Ihres Computers

eingestellt ist.

AM/PM

Ist es Mittagszeit (12.00) oder friher, wird "AM" gedruckt. Ist der Zeitpunkt
spater als Mittag (von Mittag bis 23:59) wird "PM" gedruckt.

am/pm

Ist es Mittagszeit (12.00) oder friher, wird "am" gedruckt. Ist der Zeitpunkt
spater als Mittag (von Mittag bis 23:59) wird "pm" gedruckt.

AP

Ist es Mittagszeit (12.00) oder friher, wird "A" gedruckt. Ist der Zeitpunkt
(

spater als Mittag (von Mittag bis 23:59) wird "P" gedruckt.

alp

Ist es Mittagszeit (12.00) oder friher, wird "a" gedruckt. Ist der Zeitpunkt
spater als Mittag (von Mittag bis 23:59) wird "p" gedruckt.

AMPM

Ist es Mittagszeit (12.00) oder friher, werden literale Buchstaben "AM"
gedruckt. Ist der Zeitpunkt spater als Mittag (von Mittag bis 23:59) werden
literale Buchstaben "PM" gedruckt. Die GroRbuchstaben werden in der

Systemsteuerung angegeben.

Andere
Markierungen

oder Strings

Druckt Markierungen und Strings.
Z.B.: Jahrijjj Monatmm Tag tt
-> Jahr 2002 Monat 01 Tag 09
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Das Druckdatum kann erhoht werden.
Markieren Sie das Kontrollkastchen "Erhéhen" und geben Sie eine Zahl in das Textfeld ein. Der

Drucker addiert den eingegebenen Wert dem aktuellen Datum hinzu und druckt es aus.

Beispiel:

Sie geben das Format "dd/mmm/yy" ein. Das Datum ist 20/Dez/02:

Normalerweise wird "20/Dez/02" gedruckt.

Haben Sie jedoch im Feld "Hinzufiigen" eine "1" eingegeben und "Jahr" gewahlt, wird
"20/Dez/03" gedruckt.

Sie kdnnen diese Funktion z.B. fir Daten, wie "Mindestens haltbar bis 20/Dez/03" benutzen.
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Barcodedaten eingeben
Hexadezimale Eingabe

Ist "Daten eingeben" in der "Barcode-Auswahimethode" gewahlt, geben Sie die Daten flir den

zu druckenden Barcode im Feld Barcode-Daten ein. Die Daten kdnnen hexadezimal

eingegeben werden. Wenn Sie z.B. Daten eingeben, die nicht tUber die Tastatur méglich sind,
wie ESC, kdnnen Sie die Eingabe hexadezimal eingeben. Benutzen Sie bei der hexadezimalen
Eingabe \x gefolgt von einer zweistellige Zahl. Wenn Sie z.B. ABC(ESC)XYZ eingeben mdchten,
geben Sie ABC\x1BXYZ ein. Méchten Sie einen \ (Backslash) eingeben, geben Sie einen

\\ (Doppelbackslash) ein.
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UPCA-Vorschriften
Stellenbereich:
11 ~12

(Werden 11 Stellen angegeben, wird automatisch eine Priifstelle hinzugefligt.)

Bereich der zu verschliisselnden Daten:
Numerisch: 0x30 ~ 0x39

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
01234567890
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UPCE-Vorschriften

Stellenbereich:
11 ~12

(Werden 11 Stellen angegeben, wird automatisch eine Priifstelle hinzugefligt.)

Bereich der zu verschliisselnden Daten:
Numerisch: 0x30 ~ 0x39

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Null (0) als erste Stelle angeben.

Oxxxxx0000yz
Oxxxx00000xz
0xxx00000xxz
0xx00000xxxz
0xx10000xxxz
0xx20000xxxz

x: 0-9
y: 5-9

z: Check digit (It can be omitted.)

Beispiel:
01234500006
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EAN13 (JAN13) Vorschriften
Stellenbereich:
12~13

(Werden 12 Stellen angegeben, wird automatisch eine Priifstelle hinzugefligt.)

Bereich der zu verschliisselnden Daten:
Numerisch: 0x30 ~ 0x39

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
012345678901
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EANS8 (JAN8) Vorschriften
Stellenbereich:
7~8

(Werden 7 Stellen angegeben, wird automatisch eine Priifstelle hinzugefligt.)

Bereich der zu verschliisselnden Daten:
Numerisch: 0x30 ~ 0x39

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
0123456
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Code39-Vorschriften

Stellenbereich:
1~255

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Numerisch: 0x30 ~ 0x39
GrolRbuchstaben 0x41 ~ Ox5A
"Leertaste",$,%,+,-,./,: 0x20, 0x24, 0x25, 0x2B, 0x2D, 0x2E, Ox2F

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
0123ABCDE
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ITF Vorschriften

Stellenbereich:
2 ~ 254 (Nur gerade Stellen)

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Numerisch: 0x30 ~ 0x39

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
0123456789
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CODABAR-Vorschriften

Stellenbereich:
1~255

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Numerisch: 0x30 ~ 0x39
A,B,C,D: 0x41 ~ 0x44
$,+,-,..0, 0x24, 0x2B, 0x2D, 0x2E, 0x2F, Ox3A

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
A1234567A
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Code93-Vorschriften

Stellenbereich:
1~255

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Alphanumerisch, Markierungen und andere: 0x00 ~ Ox7F

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine

Beispiel:
0123abc$%&
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Code128 Vorschriften

Stellenbereich:
2~ 255

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Alphanumerisch, Markierungen und andere: 0x00 ~ Ox7F

Vorschriften fiir spezielle Stellen:
Legen Sie zuerst einen der folgenden Codes fest:
CODE A, CODE B oder CODE C

Bereich der zu verschlisselnden Daten fir CODE A:
0x00 ~ 0x5F, FNC1, FNC2, FNC3, FNC4, SHIFT, CODE B und CODE C.
(Wird SHIFT in CODE A benutzt, wird das nachste Byte als CODE B Datum
behandelt)

Bereich der zu verschlisselnden Daten fir CODE B:
0x20 ~ 0x7F, FNC1, FNC2, FNC3, FNC4, SHIFT, CODE A und CODE C.
(Wird SHIFT in CODE B benutzt, wird das nachste Byte als CODE A Datum
behandelt)

Bereich der zu verschlisselnden Daten fir CODE C:
0x00 ~ 0x63, FNC1, CODE A und CODE B.

Wenn Sie CODE A benutzen mdchten, geben Sie zuerst {A ein.
Wenn Sie CODE B benutzen mdchten, geben Sie zuerst {B ein.
Wenn Sie CODE C benutzen moéchten, geben Sie zuerst {C ein.
Wenn Sie SHIFT benutzen mdchten, geben Sie {S ein.

Wenn Sie FNC1 benutzen mdchten, geben Sie {1 ein.

Wenn Sie FNC2 benutzen mdchten, geben Sie {2 ein.

Wenn Sie FNC3 benutzen mdchten, geben Sie {3 ein.

Wenn Sie FNC4 benutzen mdchten, geben Sie {4 ein.

Wenn Sie { benutzen mdchten, geben Sie {{ ein.

Beispiel:
{A0123ABC
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PDF417-Vorschriften

Stellenbereich:
1 ~

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Alle: 0x00 ~ OxFF

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine
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Maxi Code-Vorschriften

Stellenbereich:
6 ~

Bereich der zu verschliisselnden Daten:
Alle: 0x00 ~ OxFF

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Es ist notwendig den Kopf + primare Meldung + sekundare Meldung zu definieren.

Der Kopf sollte wie unten aussehen, kann aber ibersprungen werden.
"D>RS 01 GS yy" (Hexadezimal: 0x5B 0x29 Ox3E 0x1E 0x30 0x31 0x1D 0x.. Ox.. )
(*Hinweis: Die Angabe fir yy ist "0" ~ "9." (Hexadezimal: 0x30 ~ 0x39) )

Die primare Meldung sollte wie unten aussehen:
"Postleitzahl" GS "ISO Landercode" GS "Serviceklassencode" GS

Field Length (Byte) Classify

Postal code 1~9 Numeric (0x30 ~ 0x39)
ISO country code 1~3 Numeric (0x30 ~ 0x39)
Service class code 1~3 Numeric (0x30 ~ 0x39)

In der sekundaren Meldung kénnen alle Daten frei angegeben werden (0x00 ~ OxFF). Sie kann

auch Ubersprungen werden.

Beispiel:
>\x1E01\x1D00123456789\x1D111\x1D222\x 1DABC
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QR Code Vorschriften

Stellenbereich:
1 ~

Bereich der zu verschliisselnden Daten:

Alle: 0x00 ~ OxFF

Vorschriften fiir spezielle Stellen:

Keine
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Drucken

Bearbeitetes Etikett drucken.

1. Prifen Sie, ob der Drucker betriebsbereit ist.

2. Legen Sie Druckgeschwindigkeit, Farbe und weitere Einstellungen fest.
3. Legen Sie die Anzahl der Kopien und den Druckbereich fest.

4. Legen Sie die Schnittart fest.

5. Klicken Sie auf das Schaltfeld Drucken.

HINWEIS:
Die maximale Anzahl von Etiketten, die bei einem Druckauftrag gedruckt werden kénnen,
betragt 100.

Print Calar {* Monochrome
& Two-Color

Frint 5peed I - I MM zec
Print D'enzity I b I

Print range & Al Labels
% Cumrent Label
% Select Label

|
Copies I 1 i’

Cutting Method W Cutting at End

[T Ewemy nlabel(z].
18

ok
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Druckfarbe:

Druckgeschwindigkeit:

Druckdichte:

Druckbereich:

Kopien:

Schnittart:

OK:

Méchten Sie zweifarbig drucken, wahlen Sie "Zweifarbig". (Dies ist nur
moglich, wenn zweifarbiges Papier im Druckereinstellfenster
eingestellt ist.)

Zeigt die aktuelle Druckgeschwindigkeit.

Zeigt die aktuelle Druckdichte.

Ist Alle Etiketten gewahlt und sind Daten von einer Datenbank fir das
aktuell bearbeitete Etikett gewahlt, werden alle Etiketten der
Datenbank, beginnend mit den ersten Daten der Datenbank, gedruckt.
Ist Aktuel. Etik. im Druckbereich markiert, wird nur das aktuell
bearbeitete Etikett gedruckt.

Ist Etikett auswahlen im Druckbereich markiert, geben Sie die
Blattnummern ein, die gedruckt werden sollen und trennen Sie sie mit
Komma und Bindestrich.

Existiert nur ein Etikett, wird nur dieses Etikett gedruckt.

Stellen Sie die Anzahl der Kopien ein.

Ist im Druckbereich Alle Etiketten gewahlt, werden alle Etiketten, vom
ersten bis zum letzten, in der angegebenen Anzahl der Exemplare
gedruckt.

Istim Druckbereich Aktuel. Etik. gewahlt, wird das selbe Etikett in der
Anzahl der Exemplare gedruckt.

Ist Am Ende schneiden markiert, wird ein Schnitt nach dem Druck
aller Etiketten durchgefihrt.

Ist Jedes n-te Etikett markiert, wird ein Schnitt nach jedem n-ten
gedruckten Etikett(en) durchgefiihrt (z.B.: 3, nach jedem dritten Etikett
erfolgt der Schnitt).

Ist kein Kontrollkastchen markiert, erfolgt kein Schnitt nach dem Druck.
Fihrt den Druck aus.

Haben Sie das Papierformat geandert, kdnnen beim ersten Ausdruck zwei leere Etiketten

gedruckt werden. Das ist normal.

-62 -



Speichern

Speichern Sie das aktuell bearbeitete Etikett als Datei.

Wenn Sie Speichern mit Uberschreiben wollen, klicken Sie auf das Schaltfeld "Speichern" im
Betriebsmentubereich. Oder Sie klicken im "Datei"-Menu auf "Speichern".

Mochten Sie das Etikett mit einem neuen Dateinamen speichern, wahlen Sie im "Datei"-Menii
"Speichern unter...". Es erscheint ein "Speichern unter"-Dialogfenster. Geben Sie den

Dateinamen ein und klicken auf "Speichern".
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Fehlersuche

"Fehler Eingabewert"

Der Eingabewert ist falsch. Geben Sie den korrekten Wert ein.
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"Keine Eingabe"

Fir das/die Objekt(e) liegen die erforderlichen Daten nicht vor. Geben Sie die Daten ein.
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"Falscher Bereich eingegeben”

Im Bereichsabschnitt ist der Start- oder Endwert falsch oder der eingegebene Wert ist

aullerhalb des Bereiches. Priifen Sie den eingegebenen Wert und korrigieren Sie ihn.
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"0 darf nicht eingegeben werden"

Der Wert 0 ist in einem Feld eingegeben worden, in dem diese Eingabe nicht erlaubt ist. Priifen

Sie den eingegebenen Wert und korrigieren Sie ihn.
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"Kein Dateiname eingegeben”

Es wurde kein Dateiname flr die zu ladende oder speichernde Datei eingegeben. Geben Sie

einen Dateinamen ein.
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"Datei existiert nicht"

Die gewahlte Datei konnte nicht gefunden werden. Prifen Sie den Dateinamen und wahlen Sie

einen neuen Dateinamen.
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"Drucker 1aRt sich nicht initialisieren.”

Priufen Sie die Druckerverbindung und schalten Sie den Drucker ein. Priifen Sie, ob die
FEHLER(ERROR)-LED ausgeschaltet ist.
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"Zeitbegrenzungsfehler"

Der Drucker konnte die Datenverarbeitung fiir die Druckausgabe nicht rechtzeitig fertigstellen.

-71-



"Der angeschlossene Drucker wird nicht unterstiitzt"

Schlief3en Sie einen Drucker an, der von dieser Anwendung unterstitzt wird.
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"Drucker nicht angeschlossen"

Der Drucker ist nicht angeschlossen. Uberpriifen Sie ob der Drucker angeschlossen und

eingeschalten ist.
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"Druckerabdeckung offen"

Der Ausdruck kann nicht ausgefiihrt werden, da die Druckerabdeckung offen ist. Schlieen Sie

die Druckerabdeckung.
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"Kein Papier"

Es ist keine Papierrolle im Drucker eingelegt. Legen Sie Papier ein und drucken Sie dann.
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"Mechanischer Fehler"

Setzen Sie den Drucker zurlick. Ist das Etikett nicht in seiner Druckstartposition, muf} das
Papier bis zur Druckstartposition des Etiketts vorgeschoben werden. (Offnen Sie dazu die
Druckerabdeckung und schlief3en Sie sie wieder, damit das Papier in die Druckstartposition

eines Etiketts gezogen wird.)
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"Abschneiderfehler aufgetreten”

Im Abschneider ist ein Fehler aufgetreten. Ein Fremdkorper im Abschneider kann die Ursache

sein. Entfernen Sie den Fremdkorper und setzen Sie den Drucker zurtick.
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"Nicht behebbarer Druckerfehler”

Setzen Sie den Drucker zurlick. Ist das Etikett nicht in seiner Druckstartposition, muf} das
Papier bis zur Druckstartposition des Etiketts vorgeschoben werden. (Offnen Sie die
Druckerabdeckung und schlief3en Sie sie wieder, damit das Papier in die Druckstartposition

eines Etiketts gezogen wird.)
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"Automatisch behebbarer Druckerfehler"

Warten Sie, bis der Drucker den Fehler behoben hat. Versuchen Sie dann einen weiteren

Ausdruck.
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"Falsche Registrierung”

Die Installation ist fehlerhaft. Die Registrierung erfolgte nicht korrekt. Deinstallieren Sie die

Anwendung. Installieren Sie sie dann neu.
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"Falscher Dateiname"

Der Dateiname oder seine Erweiterung sind falsch. Wahlen oder laden Sie den korrekten

Dateinamen.
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"Zu wenig Speicher"

Es ist nicht genligend Speicherplatz frei. Verlassen Sie die Anwendung(en) und versuchen Sie

es erneut.
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"Falsche Datenlédnge”

Die Lange eines Barcodes ist falsch. Geben Sie die korrekte Datenlange flir den gewahlten

Barcodetyp ein.
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"Falscher Barcode oder Zwei-Dimensionen-Code. Die Codelange ist groBer als der

druckbare Bereich"
Der gewahlte Barcode oder Zwei-Dimensionen-Code ist grofRer als der druckbare Bereich.

Benutzen Sie ein groReres Etikettformat zum Druck des Barcodes oder

Zwei-Dimensionen-Codes.
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"Zu wenig Speicherkapazitit zum Speichern"

Andern Sie den Speicherplatz fiir die Vorlagendatei (LayoutFile).

-85-



"Die gewdhlte Tabelle oder das Blatt existieren nicht"

Wahlen Sie eine vorhandene Datei.
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"Falscher Druckbereich"

Die Wahl des Druckbereichs ist falsch.
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"Die Daten existieren nicht"
In der Datenbank existieren die Daten nicht. Wahlen Sie die korrekte Datei. (Die Anwendung

behandelt die erste Zeile einer Datenbankdatei als Spaltentitel. Existieren nur eine Datenreihe

oder keine Daten, tritt dieser Fehler auf.)
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"Das Barcode- oder Zwei-Dimension Codeformat kann die Zahlerfunktion nicht

benutzen"

MaxiCode, Code128 und Codabar kdnnen die Zahlerfunktion nicht benutzen.
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"Fehler bei der ODBC Verbindung”

Prifen Sie die ODBC-Einstellung(en).
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"Ungiiltige Daten in der Datenbank™

Sollten Zeichen und Zahlen in einer Datenzelle gemischt vorkommen, mit Ausnahme in der
ersten Zeile der selben Spalte in einer Excel Datenbank, kénnen die Daten nicht geladen
werden. Alle Daten in der selben Spalte, ausgenommen die erste Spalte (Spaltenname), sollten
das gleiche Format haben. Eine CSV-Datenbank kann nicht geladen werden, wenn der gleiche

Feldname in der ersten Zeile mehrmals benutzt wird.
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"Das zu verkniipfende Objekt ist nicht gewahlt"

Wahlen Sie ein Objekt und flihren Sie dann die Verknipfung aus.
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"Das zu verkniipfende Spaltenobjekt ist nicht gewahlt"

Wahlen Sie ein Spaltenobjekt und fiihren Sie dann die Verknlpfung aus.
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"Das Objekt und das Spaltenobjekt fiir das Datengitter sind nicht gewahit"

Wahlen Sie ein Objekt und ein Spaltenobjekt und klicken Sie dann auf das Schaltfeld

Datenverknlpfung.
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"Datenbankdatei existiert nicht"

Der Dateiname der Datenbank, der in der Lof-Datei gespeichert wurde, existiert nicht.
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"Bestatigung, daB das Papier korrekt eingelegt ist."

Prifen Sie die Art und das Format des Papiers, um den Drucker einzustellen.
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"Die Daten kénnen nicht geschrieben werden.”

Die Daten koénnen nicht gespeichert werden. Priifen Sie ob die Datei mit einem Schreibschutz

versehen ist.
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"Fehler aufgetreten"

Es ist ein unerwarteter Fehler aufgetreten.
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Warnmeldung
"Priifen Sie vor der Datenverarbeitung die Verbindung zum Drucker"

Prifen Sie vor der Datenverarbeitung die Verbindung zum Drucker. Fiihren Sie dann einen

weiteren Ausdruck aus.
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"Papier fast alle"

Das Papier im Drucker ist fast alle. Bereiten Sie das Einlegen einer neuen Papierrolle vor.
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"Das bearbeitete Layout kann sich gedndert haben. OK?"

Wahrend der Bearbeitung hat sich das Papierformat geandert.
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"Sie haben ein Etikettformat gewahlt, das kleiner als das aktuelle Etikettformat ist. Die
Anwendung stellt die Position und die GréRe des aktuellen Objektes automatisch ein.

Sind Sie sicher?"

Die Position und das Format des Objektes sind fiir den Druckbereich eines kleineren Etiketts

eingestellt.
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"Etikettenpapier einstellen.”

Die Papiereinstellung wurde von Black-Mark-Papier in Etikettenpapier geandert. Bestatigen Sie,

dal} Etikettenpapier in den Drucker eingelegt ist.
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"Black-Mark-Papier (Ticket) einstellen.”

Die Papiereinstellung wurde von Etikettenpapier in Black-Mark-Papier geandert. Bestatigen Sie,

daf’ Black-Mark-Papier im Drucker eingelegt ist.

"Diese Lange liberschreitet den druckbaren Bereich. Priifen Sie die Papiereinstellung."
Die Papiereinstellung Uberschreitet den druckbaren Bereich. Die maximale Lange des
druckbaren Bereiches fiir einen Zweifarbdruck, Gber eine serielle Schnittstelle, betragt 92,25

mm.
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